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			przedmowa

			Zawsze fascynowała mnie idea tworzenia aplikacji mobilnych. Budowanie ich było jednym zpowodów, dla których chciałem nauczyć się programować. Ta fascynacja poprowadziła mnie wieloma ścieżkami, od Objective-C przez jQuery Mobile do Cordova, ateraz do React Native.

			Ponieważ moja kariera koncentrowała się na pisaniu wJavaScripcie, zawsze interesowały mnie technologie zwiększające moją wydajność dzięki wykorzystaniu istniejącego zestawu umiejętności, co pozwoliłoby mi robić coś więcej, niż tylko tworzyć strony internetowe. Podczas wyboru ścieżek i„króliczych nor”, do których można było zajrzeć, rdzeniem mojej kariery było znajdowanie sposobów na zwiększanie wydajności.

			Kiedy po raz pierwszy pojawił się React Native, wiedziałem, że będzie to coś znaczącego. Na świecie było wtedy już tysiące programistów Reacta iJavaScriptu. React Native dał im sposób na rozszerzenie posiadanych zestawów umiejętności wzakresie tworzenia aplikacji mobilnych wsposób, wjaki nie zrobiły tego Cordova iinne rozwiązania, atakże bardzo spodobał się programistom Reacta, którzy byli wówczas najszybciej rozwijającą się grupą spośród wszystkich programistów frontendu. Ta platforma zapewniła również znaczny wzrost jakości aplikacji wporównaniu zinnymi dostępnymi wtym obszarze rozwiązaniami.

			Po napisaniu mojej pierwszej aplikacji iwstawieniu jej do sklepu zaplikacjami sporo się nauczyłem ipostanowiłem zacząć odpowiadać na pytania na Stack Overflow. Szybko zdałem sobie sprawę, że mam cenną wiedzę, którą mogę się podzielić, pomagając jednocześnie społeczności imojej karierze, zatem zacząłem spędzać tam coraz więcej czasu, odpowiadając na pytania.

			Odpowiadając na te pytania, również wiele się nauczyłem, iostatecznie podjąłem świadomą decyzję, aby w100% specjalizować się we frameworku React Native. Słyszałem od wielu odnoszących sukcesy programistów ikonsultantów, że specjalizacja pomogła im wkarierze: byli bardziej produktywni, mieli więcej możliwości imogli żądać wyższych stawek. Postanowiłem więc zostać specjalistą po raz pierwszy wmojej karierze. Ta decyzja okazała się dla mnie doskonała. Szybko zacząłem zdobywać potencjalnych klientów na konsultacje, apóźniej na szkolenia.

			Miałem możliwość przyglądania się, jak platforma React Native rozwijała się od kołyski do obecnej wersji, atakże widziałem, jak uwielu programistów ifirm gwałtownie podniosła wydajność iproduktywność, dzięki temu, co oferuje. Myślę, że jesteśmy wekscytującym momencie dla React Native’a: wiele firm iprzedsiębiorstw zlisty Fortune 500 wybiera go itraktuje jako podstawowe narzędzie wswoich zestawach narzędzi programistycznych, co daje więcej pewności osobom, które rozważają go jako potencjalny wybór wswoich firmach idla swoich aplikacji. Myślę, że obserwowanie ewolucji tego frameworka oraz aplikacji, które będą dostarczane za pomocą React Native, będzie ekscytujące!

			Ian Miell








			podziękowania

			To jest moja pierwsza książka. Jej napisanie to było dobre doświadczenie, atakże znacznie więcej pracy, niż się spodziewałem. Podczas pisania moja kariera zmieniła się kilka razy, awraz znią moje obowiązki, co wpłynęło na ilość czasu, który mogłem poświęcić na książkę. Nickie Buckner iMarina Michaels sprawiły, że jest ona kompletna. Gdyby ich nie było, jej tworzenie trwałoby wnieskończoność. Nie byłem wstanie przebudować kilku rozdziałów wpożądanym czasie, Nickie zaś zrobiła wiele, aby dokończyć tę książkę. Marina zrobiła też więcej, niż było to wymagane, pomagając książce przejść 20% jej drogi, ponieważ mój czas stawał się coraz bardziej ograniczony.

			Dziękuję mojej żonie Lilly, która pracowała dodatkowo przy jej itak już licznych zwykłych obowiązkach, podczas gdy ja – aby napisać tę książkę – pracowałem późno wnocy wbiurze, aczasem wdomu. Dziękuję moim dzieciom, Victorowi iEli, którzy są wspaniali – kocham ich bardzo. Dziękuję także moim rodzicom za umożliwienie mi uczenia się izdobywania drugiej, trzeciej iczwartej szansy wżyciu.

			Dziękuję wielu grupom iosobom, wtym: społeczności React Native izespołowi React Native (Jordanowi Walke, Christopherowi Chedeau, Adamowi Wolffowi iwszystkim na Facebooku, októrych nie wspomniałem); Monte Thakkarowi, który zajmował się open source’owym React Native Elements podczas mojego pisania (i wszystkim twórcom open source’owego React Native Training); Ericowi Vicenti iBrentowi Vatne oraz wszystkim osobom, które pracowały nad React Navigation iwieloma innymi projektami, zktórych korzystam na co dzień; Charliemu Cheevera, który wraz zExpo przyspieszył rozwój wielu projektów React Native, atym samym isamego Expo, który pomógł wwielu projektach open source; Parasharumowi N., który od lat angażuje się wtworzenie React Native, teraz pracuje nad React Native wFacebooku izawsze był wielkim autorytetem dla społeczności iekosystemu; Peterowi Piekarczykowi, Kevinowi Oldowi, Lee Johnsonowi, Gantowi Laborde iSpencercowi Carli, którzy konsekwentnie pomagali wrealizacji podcastu „React Native Radio”; Russowi Davisowi iSchoolStatus za możliwość nauczenia się React Native wpracy, od czego to wszystko się zaczęło; Orcie Therox iludziom zArtsy za ich zaangażowanie wspołeczność React Native zich niesamowitym blogiem iotwartością; Lelandowi Richardsonowi, Devinowi Abbottowi izespołowi zAirbnb, który dał React Native równe szanse iwniósł znaczący wkład wekosystem, mimo że framework wdłuższej perspektywie nie sprawdził się wprzypadku Airbnb; zespołowi Wix, który zrealizował wiele niesamowitych projektów wekosystemie React Native; Mike’owi Grabowskiemu iAnnie Lankauf zCallstack, odpowiedzialnym za wydanie open source’owego React Native, za duży wkład wten ekosystem oraz za współpracę ze mną na przestrzeni lat; oraz Jasonowi Brownowi za publikowanie niesamowitych postów na blogu iza wczesne nauczenie mnie animacji. Jestem pewien, że pominąłem wiele osób, ajeśli tą osobą jesteś Ty, to przepraszam idziękuję również za twój wkład.

			Na koniec chciałbym podziękować pracownikom Manninga, którzy sprawili, że ta książka mogła powstać: wydawcy Marjanowi Bace’owi iwszystkim, którzy byli wzespołach redakcyjnych iprodukcyjnych. Dziękuję również recenzentom technicznym pod przewodnictwem Aleksandara Dragosavljevicia; są to: Alessandro Campeis, Andriy Kharchuk, Francesco Strazzullo, Gonzalo Barba Lopez, Ian Lovell, Jason Rogers, Jose San Leandro, Joseph Tingsanchali, Markus Matzker, Matej Strasek, Mattias Lundell, Nickie, Olaoluwa Oluro, Owen Morris, Roger Sperberg, Stuart Rivero, Thomas Overby Hansen, Ubaldo Pescatore iZhuo Hong Wei. Dziękuję Michielowi Trimpe, który był redaktorem technicznym, oraz Jasonowi Rogersowi, który pełnił funkcję korektora technicznego książki.








			o książce

			Książka React Native w akcji została napisana, aby umożliwić szybkie ibezproblemowe rozpoczęcie działania wśrodowisku React Native. Wykorzystuje połączenie rzeczywistych przykładów, dyskusji na temat interfejsów API oraz technik programistycznych, atakże koncentruje się na uczeniu rzeczy, które mają przełożenie na rzeczywiste scenariusze.

			Książka rozpoczyna się od przeglądu React Native wrozdziale 1 iopisu jego działania wrozdziale 2. Począwszy od rozdziału 3, aż do końca książki będziemy tworzyć aplikacje zawierające funkcjonalności, które byłyby używane do budowania aplikacji wprawdziwym świecie. Książka zagłębia się wtakie tematy, jak architektura danych, nawigacja ianimacje, dzięki czemu będzie można doskonale zrozumieć, jak tworzyć aplikacje mobilne za pomocą React Native.

			Książka została podzielona na 4 części i12 rozdziałów:

			
					■	Część I: „Pierwsze kroki zReact Native”:

					−	Rozdział 1 wprowadza do React Native przez pokazanie, czym on jest, jak działa, jakie są jego związki zReact oraz kiedy warto używać React Native (a kiedy nie). Ten rozdział zawiera przegląd komponentów React Native, które stanowią jego rdzeń. Rozdział kończy się utworzeniem małego projektu wReact Native.

					−	Rozdział 2 dotyczy stanu (state) iwłaściwości (props): czym one są, jak działają idlaczego są ważne wrozwoju aplikacji React Native. Zawiera także specyfikację komponentów React oraz metody dotyczące cyklu życia wReact.

					−	Wrozdziale 3 zbudujemy od podstaw pierwszą aplikację React Native – listę zadań TODO – idowiemy się, jak korzystać zmenu programisty wiOS iAndroidzie, aby między innymi debugować swój program.

					■	Część II: „Tworzenie aplikacji wReact Native”. Po zapoznaniu się zpodstawami będziemy mogli zacząć wprowadzać dodatkowe elementy do swojej aplikacji React Native. Rozdziały wtej części dotyczą stosowania stylów, nawigacji, animacji ieleganckich sposobów przetwarzania danych przy użyciu architektur danych (ze szczególnym uwzględnieniem Reduksa):

					−	Rozdziały 4 i5 pokazują, jak stosować style: bezpośrednio zkomponentami lub warkuszach stylów, do których komponenty mogą się odwoływać. Ponieważ komponenty React Native są głównymi elementami budującymi interfejs aplikacji, rozdział 4 poświęca trochę czasu na nauczenie przydatnych rzeczy, które można zrobić zkomponentem View. Rozdział 5 bazuje na umiejętnościach zdobytych wrozdziale 4 – obejmuje aspekty stylów specyficzne dla pewnych platform, atakże niektóre zaawansowane techniki ułatwiające tworzenie aplikacji, wtym korzystanie zFlexboksa.

					−	Rozdział 6 pokazuje, jak korzystać zdwóch najczęściej zalecanych inajczęściej używanych bibliotek nawigacyjnych: React Navigation iReact Native Navigation. Omówimy tworzenie trzech głównych typów nawigatorów – kart, stosu iszuflady (drawer) – oraz omówimy sposób zarządzania stanem nawigacji.

					−	Rozdział 7 obejmuje cztery rzeczy, które musimy zrobić, aby utworzyć animacje, cztery rodzaje animowanych komponentów, które są dostarczane zAnimated API, informacje otym, jak tworzyć niestandardowe animowane komponenty, oraz kilka innych przydatnych umiejętności.

					−	Wrozdziale 8 omówimy obsługę danych za pomocą architektur danych. Ponieważ Redux jest najszerzej przyjętą metodą przetwarzania danych wekosystemie React, wykorzystamy ją do zbudowania aplikacji. Dzięki temu poznamy umiejętności potrzebne do obsługi danych. Zobaczymy, jak korzystać zContext API oraz jak wdrożyć Reduksa zaplikacją React Native, używając reduktorów (reducers) do utrzymywania stanu Reduksa iusuwania elementów zprzykładowej aplikacji. Dowiemy się również, jak używać dostawców (providers) do przekazywania globalnego stanu do reszty aplikacji, jak korzystać zfunkcji connect, aby uzyskać dostęp do przykładowej aplikacji zkomponentu podrzędnego, oraz jak korzystać zakcji wcelu dodawania funkcjonalności.

					■	Część III: „Korzystanie zAPI”. React Native oferuje wiele interfejsów API. Rozdziały wtej części dotyczą wieloplatformowych interfejsów API, atakże interfejsów API specyficznych dla platform iOS iAndroid:

					−	Rozdział 9 omawia korzystanie zwieloplatformowych interfejsów API React Native, które mogą być używane na iOS lub Androidzie do tworzenia alertów; wykrywania, czy aplikacja jest na pierwszym planie, wtle, czy nieaktywna; utrwalania, pobierania iusuwania danych; przechowywania iaktualizowania tekstu wschowku urządzenia oraz wykonywania szeregu innych przydatnych funkcjonalności.

					−	Rozdziały 10 i11 poświęcone są interfejsom API React Native, które są specyficzne dla platformy iOS lub Android.

					■	Część IV: „Wszystko razem”. Ta część wjednej aplikacji łączy wszystko to, co opisano we wcześniejszych rozdziałach – style, nawigację, animacje iniektóre komponenty międzyplatformowe:

					−	Rozdział 12 rozpoczyna się od przyjrzenia się całościowemu projektowi ipodstawowego przeglądu tego, co aplikacja będzie robić. Następnie utworzymy nową aplikację React Native izainstalujemy bibliotekę React Navigation, zagłębimy się wstosowanie stylów zarówno dla komponentów, jak ielementów nawigacyjnych interfejsu użytkownika. Będziemy także korzystać zdanych zzewnętrznych zasobów sieciowych pobranych za pomocą Fetch API iostatecznie zbudujemy aplikację, która pozwoli użytkownikom przeglądać informacje oich ulubionych postaciach zGwiezdnych wojen.

			

			O kodzie

			Książka zawiera wiele przykładów kodu źródłowego, zarówno wpostaci numerowanych listingów, jak iwewnątrz zwykłego tekstu. Wobu przypadkach kod źródłowy jest sformatowany czcionką o stałej szerokości, aby oddzielić go od zwykłego tekstu.

			W wielu przypadkach oryginalny kod źródłowy został ponownie sformatowany; dodaliśmy podziały wierszy izmienione wcięcia, aby wykorzystać dostępne miejsce wksiążce. Wrzadkich przypadkach nawet to nie wystarczyło, alistingi zawierają znaczniki kontynuacji wiersza (➥).

			Ponadto zlistingów zkodem źródłowym były często usuwane komentarze – wsytuacjach, gdy kod był opisany wtekście. Adnotacje do kodu towarzyszą wielu listingom, podkreślając ważne pojęcia.

			Kod źródłowy przykładów książki jest dostępny na stronie wydawcy: www.manning.com/books/react-native-in-action oraz na GitHubie: https://github.com/dabit3/react-native-in-action.

			Forum książki

			Zakup React Native w akcji umożliwia bezpłatny dostęp do prywatnego forum internetowego prowadzonego przez Manning Publications, gdzie można zamieszczać komentarze na temat książki, zadawać pytania techniczne iotrzymywać pomoc od autorów iinnych użytkowników. Aby uzyskać dostęp do forum, należy przejść do strony https://livebook.manning.com/#!/book/react-native-in-action/discussion. Więcej oforach Manninga izasadach korzystania można także dowiedzieć się na https://livebook.manning.com/#!/discussion.

			Zobowiązanie Manninga względem swoich czytelników polega na zapewnieniu miejsca, wktórym może odbywać się konstruktywny dialog między poszczególnymi czytelnikami oraz między czytelnikami aautorami. Nie jest to zobowiązanie do konkretnej formy uczestnictwa ze strony autorów, których wkład na forum pozostaje dobrowolny (i niepłatny). Sugerujemy zadawanie autorom wielu wymagających pytań, aby dzięki temu mogli zgłębiać temat. Forum iarchiwa poprzednich dyskusji będą dostępne na stronie internetowej wydawcy tak długo, jak książka będzie publikowana.








			o autorze

			Nader Dabit pełni funkcję Developer Advocate wAWS Mobile, gdzie pracuje nad narzędziami iusługami umożliwiającymi programistom tworzenie przekrojowych aplikacji internetowych imobilnych zwykorzystaniem pełnego zakresu ich umiejętności. Jest także założycielem React Native Training igospodarzem podcastu „React Native Radio”.

			o ilustracji na okładce

			Obraz na okładce React Native w akcji jest zatytułowany „Insulaire D’Amboine” albo „Islander of Amboine”. Ilustracja pochodzi zdziewiętnastowiecznej edycji cztero­tomowego kompendium strojów regionalnych Sylvaina Maréchala, opublikowanego we Francji. Każda ilustracja jest starannie narysowana iręcznie pokolorowana. Bogata różnorodność kolekcji Maréchala żywo przypomina nam, jak odrębne kulturowo miasta iregiony świata istniały zaledwie 200 lat temu. Izolowani od siebie ludzie mówili różnymi dialektami ijęzykami. Niezależnie od tego, czy na ulicach miasta, wmałych miasteczkach, czy na wsi, przez ich ubiór łatwo było ustalić, gdzie mieszkali, jaki był ich zawód lub pozycja społeczna.

			Od tego czasu sposoby ubierania uległy zmianie, aróżnorodność wzależności od regionu ipozycji społecznej, tak bogata wtamtym czasie, zanikła. Obecnie trudno odróżnić mieszkańców jednego kontynentu od drugiego, atym bardziej zróżnych miast czy regionów. Być może zamieniliśmy kulturową iwizualną różnorodność na bardziej zróżnicowane życie osobiste – aw szczególności bardziej zróżnicowane iinteresujące życie intelektualne itechniczne.

			W czasach, gdy trudno odróżnić jedną książkę komputerową od innej, Manning łączy pomysłowość iinicjatywę biznesu komputerowego zokładkami opartymi na bogatej różnorodności życia regionalnego sprzed dwóch wieków, przywróconej do życia dzięki obrazom Maréchala.

			

		


		
			Część I

			Pierwsze kroki zReact Native

			Rozdział 1 stanowi wprowadzenie do React Native przez pokazanie, czym on jest, jak działa, jakie są jego związki zReact oraz kiedy warto używać React Native (a kiedy nie). Ten rozdział zawiera przegląd komponentów React Native, które stanowią jego rdzeń. Rozdział kończy się utworzeniem małego projektu wReact Native.

			Rozdział 2 dotyczy stanu (state) iwłaściwości (props): czym one są, jak działają idlaczego są ważne wrozwoju aplikacji React Native. Zawiera także specyfikację komponentów React oraz metody dotyczące cyklu życia wReact.

			W rozdziale 3 zbudujemy od podstaw pierwszą aplikację wReact Native – listę zadań TODO – idowiemy się, jak korzystać zmenu programisty wiOS iAndroidzie, aby między innymi debugować swój program.








			1

			Pierwsze kroki zReact Native

			Tematyka rozdziału:

			
					■	wprowadzenie do React Native,

					■	mocne strony React Native,

					■	tworzenie komponentów,

					■	tworzenie pierwszego projektu.

			

			Tworzenie natywnych aplikacji mobilnych może być złożone. Przy skomplikowanych środowiskach, rozbudowanych frameworkach idługich czasach kompilacji, zktórymi stykają się programiści, opracowanie wysokiej jakości natywnej aplikacji mobilnej nie jest łatwym zadaniem. Nic dziwnego, że na rynku pojawiają się pewne rozwiązania, które próbują rozwiązać problemy związane ztworzeniem natywnych aplikacji mobilnych.

			U podstaw tej złożoności leżą trudności związane zprogramowaniem wieloplatformowym. Poszczególne platformy są zasadniczo odmienne inie współdzielą znacznej części swoich środowisk programistycznych, interfejsów API lub kodu. Ztego powodu musimy mieć osobne zespoły pracujące na każdej platformie, co jest zarówno drogie, jak inieefektywne.

			Ale obecnie mamy do czynienia zekscytującym momentem wrozwoju aplikacji mobilnych. Jesteśmy świadkami nowego paradygmatu wzakresie tworzenia aplikacji mobilnych, aReact Native zajmuje czołowe miejsce wtej zmianie sposobu ich tworzenia iinżynierii. Jesteśmy teraz wstanie tworzyć natywne aplikacje międzyplatformowe, atakże aplikacje webowe wjednym języku iw jednym zespole. Wraz ze wzrostem liczby urządzeń mobilnych izwiązanym ztym wzrostem zapotrzebowania na talenty, co napędza wzrost pensji programistów, React Native oferuje możliwość dostarczania wysokiej jakości aplikacji na wszystkie platformy wułamku wcześniejszych czasów ikosztów, przy jednoczesnym zapewnieniu wysokiej jakości produktów iwyśmienitych wrażeń programistycznych.

			1.1. Wprowadzenie do React iReact Native

			React Native to platforma do tworzenia natywnych aplikacji mobilnych przy użyciu JavaScriptu ibiblioteki React; kod React Native jest kompilowany do rzeczywistych, natywnych komponentów. React to open source’owa biblioteka JavaScriptu udostępniona iużywana przez Facebook. Pierwotnie była wykorzystywana do tworzenia interfejsów użytkownika dla aplikacji webowych. Od tego czasu ewoluowała iteraz może być wykorzystywana do tworzenia aplikacji serwerowych imobilnych (przy użyciu React Native).

			Z React Native jest związanych wiele rzeczy. Oprócz tego, że został stworzony iudostępniony przez Facebook, to ma także za sobą liczną społeczność zmotywowanych ludzi. React Native obsługuje Facebook Groups, liczące miliony użytkowników, atakże Facebook Ads Manager. Airbnb, Bloomberg, Tesla, Instagram, Ticketmaster, Sound­Cloud, Uber, Walmart, Amazon iMicrosoft to tylko część firm, które inwestują lub wykorzystują React Native wprodukcji.

			Dzięki React Native programiści mogą za pomocą JavaScriptu budować natywne widoki iuzyskiwać dostęp do komponentów specyficznych dla danej platformy. To odróżnia React Native od innych hybrydowych frameworków, takich jak Cordova iIonic, które opakowują webowe widoki zbudowane przy użyciu HTML iCSS wnatywną aplikację. Natomiast React Native korzysta zJavaScriptu ikompiluje go wprawdziwą natywną aplikację, która może korzystać zinterfejsów API ikomponentów specyficznych dla danej platformy. Alternatywy takie jak Xamarin stosują to samo podejście, natomiast aplikacje Xamarin są budowane przy użyciu C#, anie JavaScriptu. Wielu programistów zna JavaScript, co ułatwia im przejście ztworzenia aplikacji webowych na aplikacje mobilne.

			Wybór React Native jako frameworka dla aplikacji mobilnych ma wiele zalet. Ponieważ aplikacja bezpośrednio renderuje natywne komponenty oraz korzysta znatywnych API, szybkość iwydajność są znacznie lepsze niż wprzypadku frameworków hybrydowych, takich jak Cordova czy Ionic. Dzięki React Native możemy napisać całą aplikację przy użyciu jednego języka programowania: JavaScript. Możemy ponownie wykorzystywać kod, zmniejszając wten sposób czas potrzebny na dostarczenie aplikacji dla wielu platform. Aznajdowanie izatrudnianie wysokiej jakości programistów JavaScript jest znacznie łatwiejsze itańsze niż zatrudnianie programistów Java, Objective C lub Swift, co prowadzi łącznie do mniej kosztownego procesu.

			UWAGA Aplikacje React Native są tworzone przy użyciu JavaScriptu iJSX. JSX omówimy dokładnie wtej książce, natomiast na razie należy traktować to jako rozszerzenie składni języka JavaScript, które wygląda jak HTML lub XML.

			Głębiej wReact wejdziemy wrozdziale 2. Na razie wramach wprowadzenia omówimy kilka podstawowych koncepcji.

			1.1.1. Prosta klasa React

			Komponenty są elementami składowymi aplikacji React lub React Native. Punktem wejścia aplikacji jest komponent, który wymaga innych komponentów iz nich się składa. Te komponenty mogą również wymagać kolejnych komponentów itak dalej.

			Istnieją dwa główne typy komponentów React Native: stanowe (stateful) ibezstanowe (stateless). Oto przykład stanowego komponentu używającego klasy ES6:

			class HelloWorld extends React.Component {

			constructor() {

			super()

			this.state = { name: 'Chris' }

			}

			  render () {

			return (

			      <SomeComponent />

			)

			}

			}

			A teraz przykład komponentu bezstanowego:

			const HelloWorld = () => (

			  <SomeComponent />

			Główną różnicą jest to, że komponenty bezstanowe nie mogą być podłączone do żadnych metod związanych zcyklem życia inie mają własnego stanu, zatem wszelkie przetwarzane dane muszą być pobierane jako właściwości (props). Metody związane zcyklem życia dokładniej omówimy wrozdziale 2, ale na razie rzućmy okiem na nie oraz na poniższą klasę.

			Listing 1.1 Tworzenie prostej klasy React Native
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			        <Text>{this.state.name}</Text>

			      </View>

			)

			}

			const styles = StyleSheet.create({

			container: {

			marginTop: 100,

			flex: 1

			}

			})

			UWAGA Podczas omawiania powyższych metod należy pamiętać okoncepcji montowania (mounting). Kiedy tworzony jest komponent, powstaje instancja cyklu życia komponentu React, która wywołuje metody zastosowane na listingu 1.1.

			Na początku pliku potrzebujemy deklaracji importu React z'react' oraz View, Text iStyleSheet z'react-native'. View jest najbardziej podstawowym elementem składowym do tworzenia komponentów React Native oraz wogóle interfejsu użytkownika, dlatego można go traktować jak znacznik div wHTML. Text pozwala tworzyć elementy tekstowe ijest porównywalny ze znacznikiem span wHTML. StyleSheet pozwala tworzyć obiekty stylów do użycia waplikacji. Te dwa pakiety (react ireact-native) są dostępne jako moduły npm.

			Gdy komponent jest ładowany po raz pierwszy, ustawiamy wkonstruktorze obiekt state zwłaściwością name. Aby dane waplikacji React Native były dynamiczne, należy je ustawić jako stanowe lub przekazać jako właściwości. Wtym przypadku ustawiliśmy stan wkonstruktorze, więc wrazie potrzeby możemy go zmienić przez wywołanie

			this.setState({

			name: 'Some Other Name'

			})

			które ponownie wyrenderuje komponent. Ustawienie zmiennej jako stanowej pozwala zaktualizować wartość winnym miejscu komponentu.

			Następnie jest wywoływany render: sprawdza właściwości istan, anastępnie musi zwrócić pojedynczy element React Native, null lub false. Jeśli będziemy mieli wiele elementów potomnych, to będą one musiały być opakowane welement nadrzędny. Tutaj komponenty, style oraz dane zostały połączone, aby utworzyć to, co zostanie wyrenderowane winterfejsie użytkownika.

			Ostatnią metodą wcyklu życia jest componentDidMount. Jeśli byłoby potrzebne jakiekolwiek wywołanie API lub żądanie AJAX wcelu zresetowania stanu, jest to zwykle najlepsze miejsce, aby to zrobić. Na koniec na urządzeniu jest renderowany interfejs użytkownika idzięki temu można zobaczyć wynik.

			1.1.2. Cykl życia React

			Po utworzeniu klasy komponentu React Native tworzone są instancje metod, do których można się podłączyć. Te metody są nazywane metodami cyklu życia iomówimy je szczegółowo wrozdziale 2. Metody zlistingu 1.1 to constructor, componentDidMount irender, ale oprócz nich jest jeszcze kilka innych. Wszystkie one mają własne przypadki użycia.

			Metody cyklu życia są synchronizowane ipomagają zarządzać stanem komponentów, atakże, wrazie potrzeby, umożliwiają wywołania kodu na poszczególnych etapach. Jedyną wymaganą metodą cyklu życia jest render, awszystkie pozostałe są opcjonalne. Pracując zReact Native, zasadniczo działamy ztymi samymi metodami cyklu życia oraz specyfikacjami, które są używane wReact.

			1.2. Czego będziemy się uczyć

			W tej książce omówimy wszystko, co trzeba wiedzieć, aby tworzyć niezawodne aplikacje mobilne na iOS iAndroida przy użyciu React Native. Ponieważ React Native jest zbudowany zwykorzystaniem biblioteki React, wrozdziale 2 zaczniemy od omówienia idokładnego wyjaśnienia, jak działa React.

			Następnie zajmiemy się stylami, omawiając większość właściwości związanych ze stylami dostępnymi we frameworku. Ponieważ do tworzenia interfejsu użytkownika React Native używa Flexboksa, zajmiemy się szczegółowo jego działaniem iomówimy jego właściwości. Tym, którzy stosowali go wCSS, jest to dobrze znane, trzeba jednak pamiętać, że implementacja Flexboksa stosowana przez React Native nie jest w100% taka sama.

			Następnie przejdziemy przez wiele natywnych komponentów, które są dostarczane wraz zframeworkiem, iomówimy, jak działa każdy znich. WReact Native komponent jest zasadniczo fragmentem kodu zapewniającym określoną funkcjonalność lub elementem interfejsu użytkownika imożna go łatwo używać waplikacji. Komponenty są szeroko omówione wtej książce, ponieważ są elementami składowymi aplikacji React Native.

			Istnieje wiele sposobów implementacji nawigacji, każda zwłasnymi niuansami, zaletami iwadami. Omówimy je szczegółowo, atakże to, jak zbudować niezawodną nawigację za pomocą najważniejszych nawigacyjnych API. Omówimy nie tylko natywne, nawigacyjne API dostarczane razem zReact Native, lecz także kilka projektów społecznościowych dostępnych za pośrednictwem npm.

			Następnie szczegółowo zajmiemy się interfejsami API dostępnymi wReact Native – wieloplatformowymi oraz specyficznymi dla danej platformy – oraz omówimy sposób ich działania. Wtym momencie będzie można zacząć pracować zdanymi przy użyciu żądań sieciowych AsyncStorage (forma lokalnej pamięci masowej), Firebase iWebSocket. Następnie zajmiemy się różnymi architekturami danych isposobem działania każdej znich wcelu obsługi stanu aplikacji. Na koniec przyjrzymy się testowaniu ikilku metodom ich przeprowadzania wReact Native.

			1.3. Co trzeba wiedzieć

			Aby wpełni skorzystać ztej książki, warto znać JavaScript na poziomie średnio zaawansowanym. Większość naszej pracy będzie wykonywana za pomocą wiersza poleceń, zatem potrzebna jest również podstawowa wiedza, jak zniego korzystać. Należy także rozumieć na poziomie co najmniej podstawowym, czym jest npm ijak działa. Chcąc budować aplikacje na system iOS, korzystna, ale nie wymagana, jest podstawowa znajomość Xcode, dzięki czemu będzie można przyspieszyć działania. Podobnie, jeśli chcemy tworzyć dla Androida, pożądana (ale nie wymagana) jest podstawowa znajomość Android Studio.

			Również pożądana, ale nie konieczna, jest podstawowa znajomość nowych funkcjonalności JavaScriptu zaimplementowanych wwydaniu ES2015 tego języka programowania. Wskazana jest również pewna znajomość pojęć zframeworków MVC iarchitektury single-page.

			1.4. Jak działa React Native

			Zobaczmy, jak działa React Native, omawiając JSX, model wątków, React, jednokierunkowy przepływ danych iwiele innych pojęć.

			1.4.1. JSX

			Zarówno React, jak iReact Native zachęcają do korzystania zJSX. JSX jest wzasadzie rozszerzeniem składni JavaScriptu, które wygląda podobnie do XML. Można budować komponenty React Native bez JSX, ale JSX sprawia, że React iReact Native są znacznie bardziej czytelne iłatwiejsze wutrzymaniu. JSX początkowo może wydawać się dziwny, ale jest niezwykle zaawansowany iwiększość ludzi po jakimś czasie zaczyna go cenić.

			1.4.2. Wątki

			Wszystkie operacje języka JavaScript podczas interakcji zplatformą natywną są wykonywane wosobnym wątku, dzięki czemu interfejs użytkownika, atakże wszelkie animacje działają płynnie. Wtym wątku znajduje się aplikacja React iprzetwarzane są wszystkie wywołania interfejsu API, zdarzenia dotykowe oraz interakcje. Wprzypadku pojawienia się zmiany wkomponencie natywnym aktualizacje są grupowane iwysyłane do strony natywnej. Dzieje się tak na końcu każdej iteracji pętli zdarzeń. Wwiększości aplikacji React Native logika biznesowa działa wwątku JavaScriptu.

			1.4.3. React

			Świetną cechą React Native jest to, że używa React. React to biblioteka open source napisana wjęzyku JavaScript, która jest również wspierana przez Facebook. Pierwotnie została zaprojektowana do tworzenia aplikacji irozwiązywania problemów webowych. Od czasu swojego wydania framework ten stał się niezwykle popularny, wiele zaś uznanych firm korzysta między innymi zszybkiego renderowania, łatwości konserwacji ideklaratywnego interfejsu użytkownika.

			Tradycyjne działanie za pomocą DOM jest powolne ikosztowne pod względem wydajności inależy je minimalizować. React omija tradycyjny DOM za pomocą wirtualnego DOM, czyli kopii aktualnego DOM wpamięci, która zmienia się tylko podczas porównywania nowych wersji wirtualnego DOM ze starymi wersjami wirtualnego DOM. Minimalizuje to liczbę operacji DOM wymaganych do osiągnięcia nowego stanu.

			1.4.4. Jednokierunkowy przepływ danych

			React iReact Native kładzie nacisk na jednokierunkowy przepływ danych. Ze względu na sposób budowania aplikacji React Native ten jednokierunkowy przepływ danych można łatwo osiągnąć.

			1.4.5. Różnicowanie

			React przyjął ideę różnicowania istosuje ją do komponentów natywnych. Obsługuje interfejs użytkownika iwysyła najmniejsze możliwe ilości danych do głównego wątku, aby renderować go za pomocą komponentów natywnych. Interfejs użytkownika jest deklaratywnie renderowany na podstawie stanu, aReact używa różnicowania do przesyłania niezbędnych zmian przez most (bridge).

			1.4.6. Myślenie komponentowe

			Podczas budowania interfejsu użytkownika wReact Native warto traktować aplikację jako złożoną zzestawu komponentów. Myśląc otym, jak zbudowana jest strona, robimy to koncepcyjnie, ale używając pojęć, nazw lub nazw klas, takich jak nagłówek, stopka, treść, pasek boczny itak dalej. Dzięki React Native możemy nadać tym komponentom nazwy mające sens dla nas iinnych programistów, którzy będą mogli używać tego kodu, co ułatwi zapraszanie nowych osób do projektu lub przekazywanie projektu komuś innemu.

			Załóżmy, że projektant wręczył nam przykładową makietę pokazaną na rysunku 1.1. Zastanówmy się, jak przekształcić to wkomponenty.

			Pierwszą rzeczą do zrobienia jest mentalne rozbicie elementów interfejsu użytkownika na to, co reprezentują. Przykładowa makieta ma pasek nagłówka, ana nim znajduje się tytuł iprzycisk menu. Pod nagłówkiem jest umieszczony pasek zakładek, na którym znajdują się trzy indywidualne zakładki. Przejdźmy przez resztę makiety izastanówmy się, jakie są pozostałe obiekty. Ze zidentyfikowanych elementów zostaną stworzone komponenty. Właśnie wten sposób należy podchodzić do tworzenia interfejsu użytkownika podczas pracy zReact Native: rozbijmy typowe elementy interfejsu użytkownika na komponenty wielokrotnego zastosowania iodpowiednio definiujmy ich interfejs. Gdy wprzyszłości będziemy potrzebować jakiegoś elementu, będzie on dostępny do ponownego użycia.

			Podział elementów interfejsu użytkownika na komponenty wielokrotnego zastosowania jest korzystny ze względu na możliwości ponownego wykorzystania kodu, atakże czyni go deklaratywnym izrozumiałym. Na przykład 12 wierszy kodu implementujących stopkę można nazwać footer. Patrząc na kod zbudowany wten sposób, owiele łatwiej jest zrozumieć oco chodzi idokładnie wiedzieć, co się dzieje.

			Rysunek 1.2 pokazuje, wjaki sposób można podzielić projekt zrysunku 1.1, zgodnie ztym, co właśnie napisałem. Nazwy mogą być takie, jakie mają wdanym kontekście sens. Niektóre elementy są zgrupowane – wsposób logiczny oddzieliłem odrębne elementy ipogrupowałem je koncepcyjnie.

			Teraz zobaczmy, jak wyglądałoby to przy użyciu rzeczywistego kodu wReact Native. Najpierw przyjrzyjmy się głównym elementom interfejsu na stronie:
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			Rysunek 1.1. Projekt przykładowej aplikacji

			
		
			<Header />

			<TabBar />

			<ProjectList />

			<Footer />

			Następnie zobaczmy, jak wyglądają elementy potomne:

			TabBar:

			      <TabBarItem  />

			      <TabBarItem  />

			      <TabBarItem />

			ProjectList:

			      // Podaj komponent Projekt do każdego projektu na liście:

			      <Project />

			Użyłem nazw zadeklarowanych na rysunku 1.2, ale mogą być one czymkolwiek innym, co będzie miało sens.

			1.5. Mocne strony React Native

			Jak wspomniano wcześniej, jedną zgłównych zalet React Native jest to, że wykorzystuje on React. React, podobnie jak React Native, jest projektem open source wspieranym przez Facebook. Wchwili pisania tego tekstu React ma ponad 100 000 gwiazdek iponad 1100 użytkowników wspierających projekt wGitHubie – jest to duże zainteresowanie izaangażowanie społeczności wprojekt, dzięki czemu programista lub kierownik projektu może pewniej na niego postawić. Ponieważ React jest rozwijany, utrzymywany iużywany przez Facebook, zatem pieczę nad nim ma grupa najbardziej utalentowanych inżynierów na świecie, którzy go nadzorują, rozwijają oraz dodają nowe funkcjonalności, więc istnieje duże prawdopodobieństwo, że szybko nie zniknie.
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			Rysunek 1.2. Struktura aplikacji zpodziałem na komponenty

			1.5.1. Dostępność deweloperów

			Przy rosnących kosztach imalejącej dostępności programistów natywnych platform mobilnych React Native wchodzi na rynek, mając istotną przewagą nad programowaniem natywnym: wykorzystuje bogactwo istniejących utalentowanych programistów stron internetowych iJavaScriptu idaje im kolejną platformę do budowania bez konieczności nauki nowego języka.

			1.5.2. Produktywność deweloperów

			Tradycyjnie, aby zbudować wieloplatformową aplikację mobilną, potrzebny był zarówno zespół do Androida, jak iiOS-a. React Native pozwala budować aplikacje na Androida, iOS i(wkrótce) systemu Windows przy użyciu jednego języka programowania – JavaScript, abyć może nawet jednego zespołu, co radykalnie skraca czas programowania izmniejsza koszty rozwoju, jednocześnie zwiększając produktywność. Dla programisty wielką zaletą wejścia na taką platformę jest to, że nie będzie już ograniczony do bycia tylko programistą na Androida lub iOS-a, co może mu otworzyć drzwi przed wieloma kolejnymi możliwościami. To świetna wiadomość dla programistów JavaScript, którzy przechodząc między projektami webowymi imobilnymi, będą mogli pracować wjednym środowisku. To także korzyść dla zespołów, które tradycyjnie były podzielone między Androida aiOS-a, ponieważ będą mogły teraz współpracować na jednej bazie kodu. Podkreśleniem tego jest fakt, iż będzie możliwe udostępnianie swojej architektury danych nie tylko na różnych platformach mobilnych, lecz także webowych, jeśli użyjemy czegoś takiego jak Redux (omówiony wrozdziale 12).

			1.5.3. Wydajność

			Jeśli stosujecie inne rozwiązania wieloplatformowe, to prawdopodobnie znacie takie rozwiązania, jak PhoneGap, Cordova iIonic. Chociaż są to również przydatne rozwiązania, to istnieje zgoda co do tego, że ich wydajność nie dotarła jeszcze do poziomu, jaki zapewnia aplikacja natywna. Tutaj także przykładem może świecić React Native, ponieważ wydajność zwykle nie różni się zauważalnie od natywnej aplikacji mobilnej zbudowanej przy użyciu Objective-C/Swift lub Javy.

			1.5.4. Jednokierunkowy przepływ danych

			Jednokierunkowy przepływ danych odróżnia React iReact Native od większości innych frameworków JavaScriptu, atakże każdego frameworka MVC. React stosuje przepływ danych wjednym kierunku – od komponentów najwyższego poziomu wdół drzewa (patrz rys. 1.3). Dzięki temu aplikacje są znacznie łatwiejsze do zrozumienia, ponieważ istnieje jedno źródło prawdy dla warstwy danych, wprzeciwieństwie do rozproszenia go wcałej aplikacji. Przyjrzymy się temu bardziej szczegółowo wdalszej części książki.
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			Rysunek 1.3. Jak działa przepływ danych wjedną stronę

			1.5.5. Środowisko pracy deweloperów

			Środowisko pracy deweloperów jest dużym argumentem za React Native, jeśli kiedykolwiek tworzyliście aplikacje webowe, zdajecie sobie sprawę zkrótkiego czasu przeładowania przeglądarki. Tworzenie stron webowych nie wymaga etapu kompilacji: wystarczy odświeżyć ekran, azmiany od razu się pojawiają. Jest to zupełnie niepodobne do długich czasów kompilacji typowych aplikacji. Jednym zpowodów, dla których Facebook zdecydował się opracować React Native, była chęć ominięcia długich czasów kompilacji aplikacji przy użyciu natywnych narzędzi do budowania wiOS-ie iAndroidzie. Aby wprowadzić niewielką zmianę interfejsu użytkownika lub innego elementu izobaczyć rezultaty, programiści Facebooka musieli długo czekać. Długi czas oczekiwania powodował obniżenie produktywności iwzrost kosztów programistów. React Native rozwiązuje ten problem, zapewniając szybki czas przeładowania, atakże narzędzia do debugowania wChrome iSafari, dzięki czemu przypomina to trochę debugowanie wprzeglądarce.

			React Native ma również wbudowane coś, co jest nazywane hot reloading (dosł. gorące przeładowanie). Co to oznacza? Wyobraźmy sobie, że podczas opracowywania aplikacji musimy kliknąć kilka razy, aby dostać się do miejsca, nad którym pracujemy. Podczas korzystania zhot reloading, po zmianie kodu nie trzeba go ponownie ładować iklikać zpowrotem waplikacji, aby przejść do bieżącego miejsca. Korzystając ztej funkcjonalności, zapisujemy plik, aaplikacja ponownie ładuje tylko zmieniony składnik, natychmiast przekazując informacje zwrotne iaktualizując bieżący stan interfejsu użytkownika.

			1.5.6. Transpilacja

			Transpilacja zachodzi zwykle wtedy, gdy coś znanego jako transpiler pobiera kod źródłowy napisany wjednym języku programowania itworzy równoważny kod winnym języku. Wraz zpojawieniem się nowych funkcjonalności istandardów ECMAScript transpilacja rozszerzyła znaczenie, obejmując również pobieranie nowszych wersji ifunkcjonalności języków (w tym przypadku JavaScript) będących wtrakcie wdrażania. Ma to na celu utworzenie transpilowanego standardowego JavaScriptu, dzięki czemu kod może być wykorzystywany przez platformy, które mogą obsługiwać tylko starsze wersje języka.

			Do wykonania tego kroku transpilacji React Native używa domyślnie wbudowanego narzędzia Babel. Jest to narzędzie open source, które transpiluje najnowsze funkcjonalności języka JavaScript na kod, zktórego można aktualnie korzystać. Nie musimy czekać na biurokratyczny proces proponowania, zatwierdzania, anastępnie wdrażania elementów języka, zanim będziemy mogli znich korzystać. Możemy zacząć korzystać znich, gdy tylko pojawią się one wBabel, co zwykle jest bardzo szybkie. Klasy JavaScriptu, funkcje lambda (arrow function) iprzypisania destrukturyzujące to przykłady potężnych funkcjonalności ES2015, które jeszcze nie weszły do wszystkich przeglądarek iśrodowisk uruchomieniowych, ale dzięki Babel iReact Native można korzystać znich już dziś, nie martwiąc się, czy będą działać. Jeśli lubimy korzystać znajnowszych nowinek języka, możemy użyć tego samego procesu transpilacji do tworzenia aplikacji webowych.

			1.5.7. Produktywność iwydajność

			Tworzenie natywnych aplikacji mobilnych staje się coraz bardziej kosztowne, dlatego inżynierowie, którzy mogą dostarczać aplikacje na różne platformy, będą coraz bardziej cenieni iposzukiwani. Zastosowanie React Native – lub czegoś podobnego, jeśli się pojawi – do tworzenia aplikacji webowych iklasycznych, atakże mobilnych przy użyciu głównego frameworka sprawi, że może nastąpić restrukturyzacja izmiana koncepcji organizacji zespołów inżynierskich. Programiści zamiast specjalizować się wokreślonej platformie, takiej jak iOS lub web, będą nadzorować funkcjonalności na różnych platformach. Wnowej erze wieloplatformowych zespołów inżynierów deweloperzy dostarczający natywne aplikacje mobilne, webowe istacjonarne będą bardziej produktywni iwydajni, azatem będą mogli żądać wyższego wynagrodzenia niż tradycyjny programista webowy, który może dostarczać tylko aplikacje przeglądarkowe.

			Firmy zatrudniające programistów do tworzenia aplikacji mobilnych mogą odnieść największe korzyści zkorzystania zReact Native. Posiadanie wszystkiego wjednym języku sprawi, że zatrudnianie będzie dużo łatwiejsze itańsze. Wzrośnie również wydajność, gdy zespół będzie myślał tak samo ipracował wramach jednej technologii, co uprości współpracę idzielenie się wiedzą.

			1.5.8. Społeczność

			Społeczność React, aprzez to także społeczność React Native, jest jedną znajbardziej otwartych ipomocnych grup, zjakimi kiedykolwiek miałem styczność. Kiedy napotykałem problemy, których nie mogłem rozwiązać samodzielnie przez poszukiwania online lub na Stack Overflow, kontaktowałem się bezpośrednio zczłonkiem zespołu lub osobą ze społeczności iotrzymywałem zawsze pozytywne reakcje ipomoc.

			1.5.9. Otwartość

			React Native to narzędzie open source. Daje to wiele korzyści. Po pierwsze, oprócz zespołu Facebooka, React Native wspierają setki programistów. Błędy są odnajdywane znacznie szybciej niż wzamkniętym oprogramowaniu, wktórym tylko członkowie określonego zespołu pracują nad poprawkami iulepszeniami. Otwartość źródeł zwykle przybliża do tego, czego chcą użytkownicy, ponieważ to właśnie oni mogą mieć wkład wtworzenie oprogramowania, jakiego potrzebują. Biorąc pod uwagę koszt zakupu zamkniętego oprogramowania, opłaty licencyjne ikoszty obsługi, open source wygrywa również wtej kategorii.

			1.5.10. Natychmiastowe aktualizacje

			Tradycyjnie, podczas wydawania nowej wersji aplikacji korzystamy zprocesu iharmonogramu zatwierdzania wsklepie zaplikacjami. Ten długi iżmudny proces może potrwać do dwóch tygodni. Dokonanie zmiany, nawet jeśli jest bardzo mała, jest trudne iwymaga wydania nowej wersji aplikacji.

			React Native, atakże frameworki hybrydowe pozwalają wdrażać aktualizacje aplikacji mobilnych bezpośrednio na urządzeniu użytkownika bez przechodzenia przez proces zatwierdzania wsklepie zaplikacjami. Jeśli jesteśmy przyzwyczajeni do aplikacji webowych ioferowanego przez nie cyklu szybkiego wydawania nowej wersji, możemy teraz robić to samo zReact Native iinnymi frameworkami hybrydowymi.

			1.5.11. Inne rozwiązania do budowania wieloplatformowych aplikacjimobilnych

			React Native nie jest jedyną opcją do budowania wieloplatformowej aplikacji mobilnej. Dostępnych jest wiele innych możliwości, zktórych głównymi są Cordova, Xamarin iFlutter.

			
					■	Cordova jest wzasadzie natywną powłoką wokół aplikacji webowej, która umożliwia programistom dostęp do natywnych interfejsów API waplikacji. Wprzeciwieństwie do tradycyjnych aplikacji webowych aplikacje Cordova można wrzucać do App Store iGoogle Play Store. Zaletą korzystania zczegoś takiego jak Cordova jest to, że jeśli jesteśmy już programistami webowymi, to nie musimy się uczyć niczego dodatkowego – możemy używać HTML-a, JavaScriptu, CSS iwybranego frameworka JavaScriptu. Główną wadą Cordova jest to, że trudno osiągnąć wydajność ipłynny interfejs użytkownika, który oferuje React Native: posługujemy się DOM-em, ponieważ pracujemy głównie ztechnologiami webowymi.

					■	Xamarin to framework pozwalający programistom tworzyć aplikacje na iOS-a, Androida, Windows imacOS przy użyciu jednej bazy kodu napisanej wC#. Xamarin kompiluje się do aplikacji natywnej na różne sposoby wzależności od platformy docelowej. Bezpłatna wersja Xamarina jest przeznaczona dla programistów tworzących iwdrażających aplikacje mobilne, wersja płatna zaś – dla większych firm lub przedsiębiorstw. Xamarin prawdopodobnie spodoba się bardziej programistom natywnym zpowodu braku podobieństw do technologii webowych, takich jak React Native iCordova.

					■	Flutter to framework udostępniony przez Google, który używa języka programowania Dart do tworzenia aplikacji działających na platformach iOS iAndroid.

			

			1.6. Wady React Native

			Gdy już omówiliśmy zalety korzystania zReact Native, przyjrzyjmy się kilku powodom iokolicznościom, gdy możemy nie chcieć wybierać tego frameworka. Po pierwsze, React Native jest nadal niedojrzały wporównaniu do innych platform, takich jak natywny iOS, Android iCordova. Nie oferuje on jeszcze wszystkich odpowiedników funkcji natywnych systemów iOS lub Cordova. Większość funkcjonalności jest już wbudowana, ale może się zdarzyć, że będziemy potrzebować czegoś, co nie jest jeszcze dostępne, ato oznacza, że będziemy musieli zagłębić się wnatywny kod, aby samemu to zbudować, zatrudnić kogoś, aby to zrobił, lub nie wdrożyć danej funkcjonalności.

			Inną rzeczą do przemyślenia jest fakt, że wprzypadku braku znajomości React musimy nauczyć się zupełnie nowej technologii. Większość użytkowników potwierdza, że React jest łatwy do opanowania, ale jeśli na przykład jesteśmy już biegli wAngular iIonic, azbliża się termin oddania aplikacji, rozsądne może być skorzystanie ztego, co już znamy, zamiast poświęcania czasu na naukę iszkolenie swojego zespołu wnowej technologii. Oprócz nauki React iReact Native trzeba także zapoznać się ze środowiskiem programistycznym Xcode iAndroidem, co może zająć trochę czasu.

			Wreszcie React Native jest abstrakcją zbudowaną na istniejących interfejsach API platformy. Po wydaniu nowszych wersji iOS, Androida iinnych platform przez jakiś czas React Native może być opóźniony wzakresie nowych funkcjonalności, co zmusi nas do tworzenia niestandardowych implementacji wchodzących winterakcję ztymi nowymi interfejsami API lub do wstrzymania się, aż React Native uzyska zgodność znowymi wersjami.

			1.7. Tworzenie podstawowych komponentów iich użycie

			Komponenty są podstawowymi elementami składowymi React Native. Są one zróżnicowane pod względem funkcjonalności itypu. Przykładami komponentów wtypowych przypadkach użycia są przyciski, nagłówki, stopki ikomponenty nawigacyjne. Ich zakres może obejmować od całego widoku, wraz zwłasnym stanem ifunkcjonalnością, do pojedynczego elementu bezstanowego, który otrzymuje wszystkie właściwości od swojego elementu nadrzędnego.

			1.7.1. Przegląd komponentów

			Jak już wspomniano, rdzeniem React Native jest koncepcja komponentów. Komponenty to zbiory danych ielementów interfejsu użytkownika, które składają się na widoki iostatecznie na aplikacje. React Native ma wbudowane komponenty, które są traktowane wtej książce jako komponenty natywne, ale można również za pomocą frameworka budować własne komponenty. Zagłębimy się wtworzenie, budowanie iużywanie tych komponentów.

			Jak wspomniano wcześniej, komponenty React Native są budowane przy użyciu JSX. Tabela 1.1 pokazuje kilka podstawowych przykładów tego, jak wReact Native wygląda JSX wporównaniu do HTML-a. Jak możemy zauważyć, JSX jest podobny do HTML-a lub XML-a.

			Tabela 1.1. Komponenty JSX kontra elementy HTML

			
				
					
					
					
				
				
					
							
							Typ komponentu

						
							
							HTML

						
							
							React Native JSX

						
					

				
				
					
							
							Text

						
							
							<span>Hello World</span>

						
							
							<Text>Hello World</Text>

						
					

					
							
							View

						
							
							<div>

							  <span>Hello World 2</span>

							</div>

						
							
							<View>

							  <Text>Hello World 2</Text>

							</View>

						
					

					
							
							Touchable highlight

						
							
							<button>

							  <span>Hello World 2</span>

							</button >

						
							
							<TouchableHighlight>

							  <Text>Hello World 2</Text>

							</TouchableHighlight>

						
					

				
			

			
			1.7.2. Komponenty natywne

			Framework oferuje gotowe komponenty natywne, takie jak View, Text iImage. Można tworzyć kolejne, używając tych komponentów natywnych jako bloków konstrukcyjnych (building blocks). Na przykład możemy użyć poniższego znacznika, aby utworzyć komponent Button za pomocą TouchableHighlight iText zReact Native.

			Listing 1.4. Tworzenie komponentu Button

			import { Text, TouchableHighlight } from 'react-native'

			const Button = () => (

			  <TouchableHighlight>

			    <Text>Hello World</Text>

			  </TouchableHighlight>

			)

			export default Button

			Następnie możemy zaimportować go iużyć jako nowego przycisku.

			Listing 1.5. Import iużycie komponentu Button

			import React from 'react'

			import { Text, View } from 'react-native'

			import Button from './components/Button'

			const Home = () => (

			  <View>

			    <Text>Welcome to the Hello World Button!</Text>

			    <Button />

			  </View>

			)

			Teraz omówimy podstawy tego, czym są komponenty, jak wpasowują się one wprzepływ danych oraz typowe przypadki użycia iwzorce projektowe do ich budowania.

			1.7.3. Budowa komponentu

			Komponenty są zwykle tworzone przy użyciu JSX, ale można je również budować za pomocą samego JavaScriptu. Wtym punkcie utworzymy komponent na kilka sposobów, aby poznać dostępne możliwości. Będziemy tworzyć następujący komponent:

			<MyComponent />

			Ten komponent będzie wyświetlał na ekranie „Hello World”. Zobaczmy teraz, jak zbudować ten podstawowy komponent. Jedynymi gotowymi elementami, których użyjemy do zbudowania tego niestandardowego komponentu, są omówione wcześniej View iText. Pamiętajmy, że View jest podobny do <div>, Text zaś – do <span> zHTML.

			Spójrzmy na kilka sposobów tworzenia komponentu. Całość aplikacji nie musi być spójna pod względem rodzaju definicji komponentów, ale zwykle zaleca się zachowanie spójności istosowanie tego samego wzorca do definiowania klas wcałej aplikacji.

			SKŁADNIA CREATECLASS (ES5, JSX)

			Poniżej znajduje się sposób tworzenia komponentu React Native przy użyciu składni ES5. Prawdopodobnie nadal będziecie mieć okazję zobaczyć tę składnię wniektórych starszych dokumentacjach iprzykładach, ale nie jest ona już używana wnowszej dokumentacji ijest już przestarzała. Wdalszej części książki skupimy się na składni klas ze standardu ES2015, natomiast teraz przyjrzymy się składni createClass na wypadek, gdyby zostały napotkane wstarszym kodzie:

			  const React = require('react')

			const ReactNative = require('react-native')

			const { View, Text } = ReactNative

			  const MyComponent = React.createClass({

			render() {

			return (

			<View>

			<Text>Hello World</Text>

			</View>)

			      }

			  })

			SKŁADNIA CLASS (ES2015, JSX)

			Głównym sposobem tworzenia stanowych komponentów React Native jest użycie klas ES2015. Wten sposób będziemy tworzyć stanowe komponenty wdalszej części książki, ponieważ jest to podejście zalecane przez społeczność itwórców React Native:

			import  React from 'react'

			import { View, Text } from ‘react-native’

			class  MyComponent extends React.Component {

			render() {

			return (

			      <View>

			<Text>Hello World</Text>

			      </View>)

			}

			}

			KOMPONENT BEZSTANOWY (WIELOKROTNEGO ZASTOSOWANIA) (JSX)

			Możliwość tworzenia bezstanowych komponentów mamy od czasu wydania React 0.14. Nie zagłębialiśmy się jeszcze wpojęcie stanowości, ale pamiętajmy tylko, że bezstanowe komponenty są wzasadzie czystymi funkcjami, które nie mogą zmieniać własnych danych inie zawierają własnego stanu. Ta składnia jest znacznie bardziej przejrzysta niż class lub createClass:

			import React from 'react'

			import { View, Text } from 'react-native'

			const MyComponent = () => (

			  <View>

			    <Text>Hello World</Text>

			  </View>

			)

			lub

			import React from 'react'

			import { View, Text } from 'react-native'

			function MyComponent () {

			return <View><Text>HELLO FROM STATELESS</Text></View>

			}

			Createelement (JavaScript)

			React.createElement jest rzadko używane iprawdopodobnie nigdy nie będziemy musieli tworzyć elementu React Native przy użyciu tej składni. Ale może się to przydać, jeśli kiedykolwiek będziemy potrzebowali większej kontroli nad tym, jak tworzyć komponent, lub będziemy czytać kod innej osoby. Da to nam również pogląd na to, jak JavaScript kompiluje JSX. React.createElement przyjmuje kilka argumentów:

			React.createElement(type, props, children) {}

			Przejdźmy kolejno przez nie:

			
					■	type – element, który chcemy renderować;

					■	props – dowolne właściwości, które ma mieć komponent;

					■	child – komponenty potomne lub tekst.

			

			W poniższym przykładzie do pierwszej instancji React.createElement jako pierwszy argument przekazujemy widok (View), pusty obiekt jako drugi argument oraz inny element jako ostatni argument. Wdrugiej instancji przekazujemy tekst (Text) jako pierwszy argument, pusty obiekt jako drugi argument oraz „Hello” jako ostatni argument:

			  class MyComponent extends React.Component {

			render() {

			       return (

			        React.createElement(View, {},

			          React.createElement(Text, {}, "Hello")

			        )

			      )

			    }

			}

			Jest to tym samym, co zadeklarowanie komponentu wnastępujący sposób:

			class MyComponent extends React.Component {

			render () {

			return (

			      <View>

			<Text>Hello</Text>

			      </View>

			)

			}

			}

			1.7.4. Komponenty eksportowalne

			Przyjrzyjmy się teraz innej, bardziej zaawansowanej implementacji komponentu React Native. Utworzymy komponent, który będziemy mogli wyeksportować iwykorzystać winnym pliku:

			import React, { Component } from 'react'

			import {

			Text,

			View

			} from 'react-native'

			class Home extends Component {

			render() {

			return (

			      <View>

			<Text>Hello from Home</Text>

			      </View>)

			}

			}

			export default Home

			Przejdźmy przez wszystkie elementy, które składają się na ten komponent, iomówmy, co się tu dzieje.

			IMPORTOWANIE

			Poniższy kod importuje deklaracje zmiennych React Native:

			import React, { Component } from 'react'

			import {

			Text,

			View

			} from 'react-native'

			W tym przypadku importujemy React bezpośrednio zbiblioteki React przy użyciu domyślnego importu (default import) oraz importujemy Component zbiblioteki React przy użyciu nazwanego importu (named import). Nazwanych importów użyliśmy również do pobrania Text iView do naszego pliku.

			Instrukcja import z użyciem ES5 wyglądałaby następująco:

			var React = require('react')

			Polecenie bez użycia nazwanych importów wyglądałoby następująco:

			import React = from 'react'

			const Component = React.Component

			import ReactNative from 'react-native'

			const Text = ReactNative.Text

			const View = ReactNative.View

			Instrukcja import służy do importowania funkcji, obiektów lub zmiennych, które zostały wyeksportowane zinnego modułu, pliku lub skryptu.

			DEKLARACJA KOMPONENTU

			Poniższy wiersz stanowi deklarację komponentu:

			class Home extends Component { }

			Tworzymy tutaj nową instancję klasy Component React Native, rozszerzając ją inadając jej nazwę Home. Wcześniej zadeklarowaliśmy React.Component, ateraz deklarujemy tylko Component, ponieważ zaimportowaliśmy element Component winstrukcji destrukturyzującej obiektu, dając dostęp do Component, zamiast konieczności wywoływania React.Component.

Tworzymy tutaj nową instancję klasy
			METODA RENDER

			Spójrzmy teraz na metodę render:

			render() {

			return (

			    <View>

			      <Text>Hello from Home</Text>

			    </View>)

			}

			W metodzie render jest wykonywany kod komponentu, azawartość po instrukcji return zwraca to, co jest renderowane na ekranie. Wywołanie metody render powinno zwrócić pojedynczy element potomny. Można tutaj wykorzystać również dowolne zmienne lub funkcje zadeklarowane poza funkcją render. Jeśli musimy wykonać obliczenia, zadeklarować dowolne zmienne zwykorzystaniem stanu lub właściwości albo uruchomić dowolne funkcje, które nie zmieniają stanu komponentu, możemy to zrobić między metodą render ainstrukcją return.

			EKSPORTY

			Możemy teraz wyeksportować komponent, aby można było zniego korzystać winnym miejscu waplikacji:

			  export default Home

			Gdybyśmy chcieli użyć komponentu wtym samym pliku, to nie musimy go eksportować. Po jego zadeklarowaniu możemy używać go wpliku lub wyeksportować do użycia winnym pliku. Można także użyć składni ES5, czyli module.exports = 'Home'.

			1.7.5. Łączenie komponentów

			Zobaczmy teraz, jak łączyć komponenty. Najpierw utwórzmy wjednym pliku komponenty Home, Header iFooter. Rozpocznijmy od utworzenia komponentu Home:

			import React, { Component } from 'react'

			import {

			Text,

			View

			} from 'react-native'

			class Home extends Component {

			render() {

			return (

			      <View>

			         

			      </View>)

			    }

			 }

			W tym samym pliku, poniżej deklaracji klasy Home, zbudujmy komponent Header:

			class Header extends Component {

			render() {

			return <View>

			               <Text>HEADER</Text>

			             </View>

			    }

			}

			Wygląda to ładnie, ale zobaczmy, jak przepisać Header wkomponencie bezstanowym. Wdalszej części książki omówimy, kiedy idlaczego warto używać komponentu bezstanowego wporównaniu ze zwykłą klasą React Native. Jak się przekonamy, składnia ikod są znacznie bardziej przejrzyste, gdy używamy komponentów bezstanowych:

			const Header = () => (

			  <View>

			    <Text>HEADER</Text>

			  </View>

			)

			Umieśćmy teraz Header wkomponencie Home:

			  class Home extends Component {

			render() {

			return (

			       <View>

			<Header />

			       </View>

			     )

			   }

			 }

			Utwórzmy także Footer iMain:

			const Footer = () => (

			  <View>

			    <Text>Footer</Text>

			  </View>

			)

			const Main = () => (

			  <View>

			    <Text> Main </Text>

			  </View>

			)

			Wstawmy to teraz wnaszej aplikacji:

			class Home extends Component {

			render() {

			return (

			      <View>

			<Header />

			<Main />

			<Footer />

			      </View>

			)

			}

			}

			Kod, który właśnie napisaliśmy, jest niezwykle deklaratywny, co oznacza, że jest napisany wtaki sposób, że opisuje to, co chcemy zrobić, oraz jest łatwy do zrozumienia woderwaniu od reszty. Jest to ogólny przegląd tego, jak będziemy tworzyć komponenty iwidoki wReact Native, ale powinno dać to dobry pogląd na podstawy działania.

			1.8. Tworzenie pierwszego projektu

			Gdy już omówiliśmy wiele szczegółów na temat React Native, zagłębmy się nieco bardziej wkod. Skoncentrujemy się na tworzeniu aplikacji przy użyciu React Native CLI, ale aby utworzyć nowy projekt, można także użyć interfejsu wiersza poleceń (command line interface) Create React Native App.

			1.8.1. Create React Native App CLI

			Projekty React Native można tworzyć za pomocą interfejsu CLI Create React Native App, generatora projektów, który jest utrzymywany wrepozytorium React Native Community na GitHub, głównie przez zespół Expo. Expo stworzyło projekt Create React Native App, aby umożliwić programistom rozpoczęcie pracy zReact Native bez konieczności martwienia się ozainstalowanie wszystkich natywnych zestawów SDK związanych zuruchomieniem projektu React Native przy użyciu interfejsu CLI.

			Aby utworzyć nowy projekt za pomocą Create React Native App, najpierw zainstalujmy CLI:

			npm install -g create-react-native-app

			Oto, jak utworzyć nowy projekt za pomocą create-react-native-app zwiersza poleceń:

			create-react-native-app myProject

			1.8.2. React Native CLI

			Zanim przejdziemy dalej, warto zajrzeć do załącznika tej książki, aby sprawdzić, czy mamy zainstalowane niezbędne narzędzia na swoim komputerze. Jeśli nie mamy zainstalowanych wymaganych SDK, nie będziemy mogli kontynuować budowania pierwszego projektu za pomocą React Native CLI.

			Aby rozpocząć pracę zReact Native CLI ipierwszym projektem React Native, otwórzmy wiersz poleceń, anastępnie utwórzmy pusty katalog iprzejdźmy do niego. Gdy już tam będziemy, zainstalujmy React Native CLI, wpisując następujące polecenie:

			npm install -g react-native-cli

			Po zainstalowaniu React Native CLI na komputerze możemy zainicjować nowy projekt, wpisując react-native init, anastępnie nazwę projektu:

			react-native init nazwaProjektu

			nazwaProjektu może być dowolną nazwą, jaką wybierzemy. Interfejs CLI uruchomi wówczas nowy projekt wtym katalogu, wktórym się znajdujemy. Otwórzmy projekt wedytorze tekstu.

			Najpierw spójrzmy na główne pliki ifoldery, które ten proces wygenerował:

			
					■	android – ten folder zawiera kod izależności specyficzne dla platformy Android. Nie musimy wchodzić do tego folderu, chyba że wdrożymy niestandardowy most do Androida lub zainstalujemy wtyczki, które wymagają pewnego rodzaju dodatkowej konfiguracji.

					■	ios – ten folder zawiera kod izależności specyficzne dla platformy iOS. Nie musimy wchodzić do tego folderu, chyba że wdrożymy niestandardowy most do iOS-a lub zainstalujemy wtyczki, które wymagają pewnego rodzaju dodatkowej konfiguracji.

					■	node_modules – do zarządzania zależnościami React Native używa npm (node package manager). Te zależności są identyfikowane iwersjonowane wpliku .package.json oraz przechowywane wfolderze node_modules. Gdy zainstalujemy nowe pakiety zekosystemu npm/node, trafią one tutaj. Można je zainstalować przy użyciu npm lub yarn.

					■	.flowconfig — Flow (również udostępniony przez Facebooka) oferuje sprawdzanie typów dla JavaScriptu. Dla osób zaznajomionych zTypescript Flow jest do niego podobny. Jeśli zdecydujemy się go użyć, to ten plik będzie zawierał jego konfigurację.

					■	.gitignore – miejsce do przechowywania ścieżek plików, których nie chcemy mieć wsystemie kontroli wersji.

					■	.watchmanconfig — Watchman to narzędzie, którego React Native używa do monitorowania plików irejestrowania ich zmian. Tu znajduje się konfiguracja dla Watchmana. Żadne zmiany wtym miejscu nie są potrzebne, zwyjątkiem rzadkich przypadków użycia.

					■	index.js – to punkt wejścia aplikacji. Wtym pliku jest importowane App.js iwywoływane AppRegistry.registerComponent, inicjujące aplikację.

					■	App.js – to domyślny import główny używany wpliku index.js zawierającym podstawowy projekt. Można to zmienić, usuwając ten plik izastępując główny import wpliku index.js.

					■	package.json – ten plik zawiera konfigurację npm. Kiedy za pomocą npm instalujemy pliki, możemy zapisać je tutaj jako zależności. Możemy także skonfigurować skrypty do uruchamiania różnych zadań.

			

			Poniższy listing przedstawia App.js.

			Listing 1.6 App.js

			/**

			 * Sample React Native App

			 * https://github.com/facebook/react-native

			 * @flow

			 */

			import React, { Component } from 'react';

			import {

			Platform,

			StyleSheet,

			Text,

			View

			} from 'react-native';

			const instructions = Platform.select({

			ios: 'Press Cmd+R to reload,\n' +

			    'Cmd+D or shake for dev menu',

			android: 'Double tap R on your keyboard to reload,\n' +

			    'Shake or press menu button for dev menu',

			});

			export default class App extends Component<{}> {

			render() {

			return (

			      <View style={styles.container}>

			<Text style={styles.welcome}>

			          Welcome to React Native!

			</Text>

			<Text style={styles.instructions}>

			          To get started, edit App.js

			</Text>

			<Text style={styles.instructions}>

			          {instructions}

			</Text>

			      </View>

			    );

			}

			}

			const styles = StyleSheet.create({

			container: {

			flex: 1,

			justifyContent: 'center',

			alignItems: 'center',

			backgroundColor: '#F5FCFF',

			  },

			welcome: {

			fontSize: 20,

			textAlign: 'center',

			margin: 10,

			  },

			instructions: {

			textAlign: 'center',

			color: '#333333',

			marginBottom: 5,

			  },

			...

			Ten kod wygląda bardzo podobnie do omówionego wcześniej. Jest kilka nowych elementów, októrych jeszcze nie wspomnieliśmy:

			StyleSheet

			Platform

			Platform to API, który pozwala wykryć bieżący system operacyjny, na którym pracujemy: web, iOS lub Android.

			StyleSheet to abstrakcja jak arkusze stylów CSS. WReact Native możemy zadeklarować style jako wbudowane (inline) lub przy użyciu arkuszy stylów. Jak widać, wpierwszym widoku został zadeklarowany styl kontenera:

			<View style={styles.container}>

			Odpowiada to bezpośrednio:

			container: {

			flex: 1,

			justifyContent: 'center',

			alignItems: 'center',

			backgroundColor: '#F5FCFF',

			}

			Na dole pliku index.js możemy zobaczyć:

			AppRegistry.registerComponent('myProject', () => App);

			Jest to punkt wejścia JavaScriptu do uruchamiania wszystkich aplikacji React Native. Wpliku index jest to jedyne miejsce, wktórym wywołujemy tę funkcję. Główny komponent aplikacji powinien zarejestrować się za pomocą AppRegistry.registerComponent. Natywny system może następnie załadować pakiet aplikacji iuruchomić ją, gdy będzie gotowa.

			Po przejrzeniu zawartości pliku uruchommy projekt wsymulatorze iOS lub emulatorze Androida (patrz rys. 1.4). Welemencie tekstowym zawierającym „Welcome to React Native!” wpiszmy „Welcome to Hello World!” lub inny wybrany tekst. Odświeżmy ekran ipowinniśmy zobaczyć zmiany.
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			Rysunek 1.4. Pierwszy projekt React Native: topowinniśmy zobaczyć po uruchomieniu projektu wemulatorze

		

			Podsumowanie

			
					■	React Native to framework do tworzenia natywnych aplikacji mobilnych wjęzyku JavaScript przy użyciu biblioteki React.

					■	Do mocnych stron React Native należą: wydajność, doświadczenia programistyczne, możliwość budowania rozwiązań wieloplatformowych wjednym języku, jednokierunkowy przepływ danych oraz społeczność. Języki natywne warto brać pod uwagę głównie ze względu na ich wydajność, natomiast React Native – głównie ze względu na doświadczenia programistyczne imożliwości korzystania zróżnych platform wjednym języku.

					■	JSX jest krokiem preprocesora, który do JavaScriptu dodaje składnię podobną do XML. Za pomocą JSX można utworzyć interfejs użytkownika wReact Native.

					■	Komponenty są podstawowymi elementami składowymi React Native. Mogą różnić się funkcjonalnością irodzajem. Można tworzyć niestandardowe komponenty wcelu wdrożenia pożądanych elementów projektu.

					■	Komponenty wymagające stanu lub metod cyklu życia należy utworzyć za pomocą klasy JavaScriptu, rozszerzając klasę React.Component.

					■	Komponenty bezstanowe można tworzyć przy użyciu mniejszej ilości kodu, ponieważ nie muszą one obsługiwać własnego stanu.

					■	Większe komponenty można tworzyć, łącząc mniejsze elementy.

			



		





			2

			Zrozumieć React

			Tematyka rozdziału:

			
					■	jak działa stan (state) idlaczego jest on ważny,

					■	działania właściwości (props) idlaczego są one ważne,

					■	zrozumienie specyfikacji komponentu React,

					■	wdrażanie metod cyklu życia React.

			

			Skoro podstawy mamy już za sobą, czas zająć się kilkoma innymi fundamentalnymi elementami, które składają się na React iReact Native. Omówimy sposób zarządzania stanem idanymi oraz przekazywanie danych wewnątrz aplikacji. Wejdziemy także głębiej, pokazując, jak przekazywać właściwości między komponentami oraz jak operować na tych właściwościach od góry do dołu.

			Gdy zdobędziemy wiedzę na temat stanu iwłaściwości, wejdziemy głębiej izajmiemy się korzystaniem zwbudowanych metod cyklu życia React. Te metody pozwalają wykonywać określone czynności podczas tworzenia lub niszczenia komponentu. Ich poznanie jest kluczem do zrozumienia, jak działa React iReact Native oraz jak wpełni wykorzystać framework. Metody cyklu życia są również koncepcyjnie największą częścią React iReact Native.

			UWAGA Wtym rozdziale zobaczymy odniesienia zarówno do React, jak iReact Native. Należy pamiętać, że kiedy będę wspominał oReact, to nie będę mówił orzeczach specyficznych dla React Native, ale okoncepcjach związanych zarówno zReact, jak iReact Native. Na przykład stan iwłaściwości działają tak samo wReact iReact Native, podobnie jak cykl życia ispecyfikacje komponentów React.

			2.1. Zarządzanie danymi komponentów przy użyciu stanu

			Jednym ze sposobów tworzenia izarządzania danymi wkomponentach React lub React Native jest użycie stanu. Stan komponentu jest deklarowany podczas jego tworzenia, ajego struktura jest zwykłym obiektem JavaScriptu. Stan można aktualizować wkomponencie za pomocą funkcji onazwie setState, którą omówimy wkrótce.

			Innym sposobem przetwarzania danych jest użycie właściwości. Właściwości są przekazywane jako parametry podczas tworzenia komponentu, lecz wprzeciwieństwie do stanu nie można ich aktualizować wramach komponentu.

			2.1.1. Poprawne operowanie stanem komponentu

			Stan to zbiór wartości zarządzanych przez komponent. React traktuje interfejsy użytkownika jako proste maszyny stanowe. Kiedy stan komponentu zmienia się za pomocą funkcji setState, React ponownie go renderuje. Jeśli jakieś elementy potomne dziedziczą ten stan jako właściwości, wówczas wszystkie elementy potomne również są ponownie generowane.

			Podczas budowania aplikacji przy użyciu React Native zrozumienie, jak działa stanowość, ma fundamentalne znaczenie, ponieważ określa to sposób wyświetlania izachowania komponentów stanowych. Stan komponentu pozwala tworzyć komponenty dynamiczne iinteraktywne. Najważniejszą kwestią do zrozumienia przy rozróżnianiu stanu iwłaściwości jest to, że stan jest mutowalny, podczas gdy właściwości są niemutowalne.

			USTAWIANIE STANU POCZĄTKOWEGO

			Podczas tworzenia komponentu stan jest inicjowany wkonstruktorze lub przez inicjalizatora właściwości. Po zainicjowaniu stanu jest on dostępny wkomponencie jako this.state. Poniższy listing pokazuje przykład.

			Listing 2.1. Ustawienie stanu za pomocą inicjalizatora właściwości

			import React from 'react'

			class MyComponent extends React.Component {

			state = {

			year: 2016,

			name: 'Nader Dabit',

			colors: ['blue']

			}

			  render() {

			return (

			      <View>

			<Text>My name is: { this.state.name }</Text>

			<Text>The year is: { this.state.year }</Text>

			<Text>My colors are { this.state.colors[0] }</Text>

			      </View>

			)

			}

			}

			Funkcja constructor jest wywoływana wmomencie tworzenia instancji klasy JavaScriptu, jak pokazano na następnym listingu. To nie jest metoda cyklu życia React, ale zwykła metoda klasy JavaScriptu.

			Listing 2.2. Ustawienie stanu za pomocą konstruktora

			import React {Component} from 'react'

			class MyComponent extends Component {

			constructor(){

			super()

			this.state = {

			year: 2016,

			name: 'Nader Dabit',

			colors: ['blue']

			    }

			  }    

			render() {

			return (

			      <View>

			<Text>My name is: { this.state.name }</Text>

			<Text>The year is: { this.state.year }</Text>

			<Text>My colors are { this.state.colors[0] }</Text>

			      </View>

			)

			}

			}

			Konstruktor iinicjalizator właściwości działają dokładnie tak samo, astosowane podejście zależy od preferencji.

			AKTUALIZACJA STANU

			Stan można zaktualizować, wywołując this.setState(obiekt) iprzekazując do tego obiekt onowym stanie, którego chcemy użyć. setState scala poprzedni stan zbieżącym, zatem jeśli przekażemy tylko pojedynczy element (parę klucz-wartość), reszta stanu pozostanie taka sama, azmieniany element wdanym stanie zostanie nadpisany.

			Przyjrzyjmy się, jak korzystać zsetState (patrz listing 2.3). Wtym celu wprowadzimy nową metodę – program obsługi dotknięcia onazwie onPress. Można ją wywołać na kilku typach „reaktywnych” komponentów React Native, ale tutaj dołączymy ją do komponentu Text, aby rozpocząć od prostego przykładu. Po naciśnięciu tekstu wywołamy funkcję onazwie updateYear, aby zaktualizować stan za pomocą setState. Ta funkcja zostanie zdefiniowana przed funkcją render, ponieważ zwykle dobrą praktyką jest definiowanie niestandardowych metod przed metodą render, aczkolwiek należy pamiętać, że kolejność definicji funkcji nie wpływa na rzeczywistą funkcjonalność.

			Listing 2.3. Aktualizacja stanu

			import React {Component} from 'react'

			class MyComponent extends Component {

			constructor(){

			super()

			this.state = {

			        year: 2016,

			      }

			    }

			updateYear() {

			this.setState({

			        year: 2017

			      })

			    }  

			render() {

			return (

			<View>

			        <Text

			        onPress={() => this.updateYear()}>

			        The year is: { this.state.year }

			        </Text>

			</View>

			      )

			    }

			 }
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			Rysunek 2.1. Przepływ związany zsetState, ze strzałkami wskazującymi, kiedy element tekstowy został wciśnięty. Stanowa właściwość year została zainicjowana wkonstruktorze na 2016. Po każdym naciśnięciu tekstu właściwość year jest ustawiana na 2017
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